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EDUKATIVNA KOCKA SA ELEMENTIMA ZA UMETANJE
Sifra: 562532

Kocka umetaljka cije su strane i elementi za
umetanje izradeni u razli¢itim bojama. Na
svakoj strani kocke nalazi se po nekoliko
otvora za umetanje razlicitih oblika -
zvezda, kocka, krug, mesec... Izradeno do
¢vrste, kvalitetne plastike, zaobljenih
ivica.Jedna strana kocke se pomera po
principu vrata i sluzi kao otvor kako bi se
ubaceni elementi izvadili N

iz kocke. Igracka za uéenje )
boja i oblika za najmlade,
kao i za vezbe motorike i
logi¢kog razmisljanja.

DRUGARIC ZA SPAVANJE - KOALA

Sifra: 573290

Mekana i umiljata koala je savrSen prijatelj za
dete koje trazi dodatnu senzornu povratnu
informaciju. Njena tezina i veli¢ina obezbeduju
umirivanje deteta, ¢ak i ako je dete hiperaktivno.
Tezina: 1,8 kg. MoZe pomodi deci koja imaju
problema sa anksioznoscu, nesanicom ili
problema povezanih sa razvojnim poteskoc¢ama.
Savrsen je pratilac za mazenje za decu koja traze
umirujuc¢u senzornu terapiju. PliSana koala duzine
43 cm punjena je poliesterom i staklenim
perlama, pruzajuci smirujuéi duboki pritisak na
dodir za podsticanje opustanja i samoregulacije.
Prenosiva je, laka za noSenje i u pakovanju se
nalazi i torba sa u¢kurom za visekratnu upotrebu.

SARENA BEBI LOPTA
Sifra: 577134

Mekana lopta izradena od raznobojnih
tekstilnih materijala ( 6 boja - Zuta,
zelena, plava, ljubicasta, crvena, plava ).
Dok lezi beba pokusava da uhvati ili
gurne loptu rukama ili da je odgurne
nogicama. Ukoliko uspesno obavi
radnju - lopta ¢e zveckati i terati dete
da iznova ponavlja postupak. Time se
kod deteta vezbaju motoricke vestine i
muskulatura, kao i logi¢cko razmisljanje.
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BARBAPAPA SET KUCICA

Sifra:

Set za igru koji sadrzi kucicu i figuru
poznatog crtanog junaka iz animiranog
decjeg serijala - porodica Barbapapa.
Okrugla kucdica ukrasena je cveéem,
opremljena je namestajem, dodacima i
jednom Barbapapa figurom za igru. U
pakovanju se nalaze i nalepnice kojima dete
moze da ukrasi kucicu kako Zeli. Kruzna
kudica se sastoji od tri spojena dela i
otvara/zatvara se po sredini. SadrZi prozore

koji se takode otvaraju. Visina figure: 8 cm.
Dim. pakovanja: 13 x 21 x 13 cm.

SASAVA IGRA SA KOCKAMA

Sifra: 578218

Popularna igra za slaganje kocki u izdanju koje
sadrzi 25 kockica sa motivima 15 Zivotinjskih
dizajna, ukljucujuéi kokoske, guske, ovce, zeceve i
mnoge druge. Zadatak je biti prvi koji ¢e pobediti
sa pet u nizu sloZenih istih Zivotinja -
horizontalno, vertikalno ili dijagonalno. Kroz igru
dete ¢e nauditi stvari poput toga da su svinje
dovoljno pametne da reSavaju zagonetke, a krave
se druZe za ceo Zivot i sl. Garantovano je da ée
igra oduseviti ljubitelje Zivotinja svuda, a za samu
igru potrebno je malo strategije i razmisljanja
unapred. Pakovanje sadrzi ¢vrstu, prenosivu
torbu za nosenje, tako da mozZe da se igra gde
god da dete ide. Dim. pakovanja: 27 x 27 x 5 cm.




PROJEKTOR FROZEN MAGICNI KORACI
Sifra:

Set sadrzi projektor koraka inspirisan
popularnim decjim animiranim filmoom Frozen.
Prilikom tréanja ili hodanja deteta pahuljice se
projektuju na podu. Projektor koraka se
postavlja preko cipela uz pomoc¢ elasti¢nog
kaisa, tako da se uklapa u bilo koju veli¢inu
obucde. Kada dete poc¢ne da hoda ili trci
projektor ée osvetleti i magi¢no projektovati
snezne kristale i ledene pahuljice na podu.
Prilikom pritiska na dugmence prosirice se
kristalni svetlosni efekat po celom podu.

Dimenzije: 24 x 30 x 7,5 cm. Radi uz pomo¢ 3
kom AAA baterija (nisu uklju¢ene u pakovanje).

xTﬂEM

ROBO - KAMION
Ehis

Sifra: 577863

Sagradi - kodiraj - igraj se! Set sadrzi elemente : ’2“;
sa kojima ce se dete zabaviti gradnjom i ! -~
programiranjem uz Robo - kamion, vozilo ! - s
dizajnirano da pomogne najmladima da po¢nu
da uce o programiranju i tehnologiji na lak,
zabavan i kreativan nacin. Samo uz pomo¢
Srafcigera i uputstva korak po korak, deca
mogu uzivati u neverovatnom iskustvu
pravljenja sopstvenog vozila na daljinsko
upravljanje. Karakteristike: programiranje do
50 radniji, 2 elektricna motora, elektronska
Stampana ploca, 2 nacina igre: programiranje
ili daljinsko upravljanje.
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VELIKA PODNA PUZZLA - MORSKI SVET
Sifra: 566194

Ne postoji bolji nac¢in da dete nauci da broji nego
uz pomoc zivopisnih okeanskih zZivotinja,
rasporedenih u grupe od jedan do 10. Slagalica od
30 delova sadrzi vodic za trazenje i pronalaZzenje
odgovarajuéih mesta puzzli na tabli. Sadrzi osam
Sablona u obliku morskih Zivotinja. Dimenzije
slagalice: 60 x 90 cm. SavrSeno sredstvo za rano
ucenje najmladih. Podstice decji razvoj - zagonetke
pomazu u vezbanju koncentracije, koordinacije
ruku i ociju i prepoznavanju oblika.

Slagalica je izdrzljiva i laka za ¢iS¢enje. Elementi su
laki za rukovanje, napravljeni od guste, kvalitetne
ploce koja ima povrsinu koja se lako disti.

UMETNICKE PUZZLE - 1000 KOMADA

Sifra: 577014

Slagalica od 1000 elemenata sa motivima
jedinstvenih umetnickih dela svetski
poznatog umetnika Aleksa Kruglija Cije su
kreacije svetle, zivahne i privlacne za oko.
Njegovi radovi se nalaze Sirom sveta u
razli¢itim marketinskim kampanjama,
mobilnim igrama, galerijama i umetnickim
instalacijama. 1000 elemenatza za slaganje
su napravljeni od visokokvalitetne plave
ploce za vrhunsko medusobno uklapanje
elemenata do kompletne, konacne slike

dimenzija 68 x 46 cm. U pakovanju se nalazi i
poster dimenzija 30 x 43 cm.
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DRUSTVENA IGRA TAKTIKE "DOSA"

Sifra: 550048

Igra taktike u kojoj je pobednik onaj ko postigne
viSe poena kada baci pak. U pakovanju se nalaze tri
paka sa svojom torbicom za skladistenje i Cetiri
Sarene mete. Kada neko od igraca baci Dosa pak
kako treba - on se drzi u ringu i udvostrucuje
rezultat. Igra¢ koji dobije najvisSe poena pobeduje.
Sadrzaj pakovanja: 4 Dosa ploce, 20 silikonskih
nalepnica, 3 Dosa paka, torba, podloga za
bodovanje, uputstvo. Dimenzije pakovanja: 37 x 27
x 5,5 cm.

DRUSTVENA IGRA "STA CEMO DA VECERAMO?"

Sifra: 576180

Igra za brze igrace! Potrebno je da igradi
postave 14 karata oko spinera i okrenu
strelice na obe strane. Zatim svi posmatraju
objekte u poljima u boji oznacenim
strelicama i treba da pronadu dve
podudarne slike Sto je pre moguce. Karte
poseduju jedinstveni ,kod boje” koji donosi
dodatne poene. Materijal izrade: karton,

drvo. Dimenzije pakovanja: 31 x 28,5 x 31,5
cm. Dimenzije proizvoda: 3,5 x 28,5 x 30 cm.
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IGRA SA OBRUCEVIMA
Sifra: 572392

Komplet igara sa obrucevima je dizajniran za aktivnu i uzbudljivu
igru. Set ukljucuje pet Sarenih drvenih prstenova i pet podloski.
Ovaj set nudi razne igre koje razvijaju motoricke sposobnosti,
koordinaciju i u¢e decu da razlikuju boje. Primer igre: stavite pet
prstenova na pod, zatim uzmite jedan prsten, stavite ganavrhii
pokusajte da se okrene. lzazov je da se svi prstenovi zavrte u isto
vreme. Uputstva sadrze preporuke za Cetiri dodatne igre, ali se
podstice i slobodna igra, gde deca mogu da kreiraju svoja pravila.
Pakovanje sadrzi:

- 5 drvenih prstenova razlicitih boja (prec¢nik najveceg 45 cm);

- 5 drvenih podmetaca (precnika 6 cm).

Komplet podstice fizicku aktivnost i igru, a takode pomaze deci da
razviju spretnost i koordinaciju. Dim. pakovanja: 45 x 45 x 3 cm.

IGRA "ZAVRTI | KOMBINUJ"

Sifra. 576172

Obrazovna i zabavna igra dizajnirana da promovise razvoj
koordinacije ruku i oCiju i prepoznavanja obrazaca kod dece uzrasta
od 6 godina i starije. Ova Sarena igra nije samo zabavna, vecC i
edukativna. PomazZe deci da razviju osnovne vestine dok se igraju.
Igra je pogodna za 2 do 4 igraca. Kvalitetni materijali izrade:
napravljena od izdrzljivog i bezbednog materijala kako bi se
osigurala dugotrajna zabava. Podstice prepoznavanje razlicitih
uzoraka: neka deca razviju svoje vestine zapaZanja i prepoznavanja
obrazaca dok pokusavaju da spuste elemente na odgovarajuce
mesto. Sta dete uci iz ove igre? ¢ fina motorika ® prepoznavanje
obrazaca e prostorni uvid. Materijal izrade: drvo. Sadrzaj

pakovanja: 40 drvenih elemenata, 4 ploca - baza, 2 spinera, 12
Zetona.
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MOZGALICA
Sifra: 576176

Slaganje drvenih Sarenih elemenata uspravno
i vodoravno prema datim obrascima. Igraci
treba da pomeraju trake kako bi napravili
ispravan obrazac. Kada stave karticu na trake
- proveravaju da li su to uradili kako treba.
Sta dete uci iz ove igre?

e Takmicarski izazov

* Prepoznavanje obrazaca

e Razmisljanje orijentisano na resenje
zadatka.

Pogodno za 1-2 igraca. Materijal izrade: Sper
ploca, PET. Sadrzaj pakovanja: 12 traka, 40

providnih kartica.
Dim. pakovanja: 30 x 22 x 5 cm.

MISTERIOZNA DRVENA KULA
Sifra: 576169

Zadatak je da dete izgradi svoju kulu od raznobojnih, drvenih
elemenata koji se nalaze u pakovaniju, ali da pazi da je drugi igrac
ne vidi. Potrebno je da dobro sakrije svoju gradevinu. Sada
naizmenicno igraci postavljaju pitanja da bi se priblizili otkrivanju
kule drugog igraca, npr. da li je crveni element na gornjoj polovini
ili krsticéi ispod broja 3? Igraci treba da koriste kocke da bi
zapamtili odgovore dok konacno ne saznaju redosled svih
elemenata kule protvini¢kog igraca. Sta dete uci iz ove igre?

e numericke vestine

e stratesko razmisljanje

e vezba memoriju.

Pogodno za 2 igraca. Materijal izrade: drvo, karton. Sadrzaj
pakovanja: 2 kule, 12 velikih blokova, 12 malih blokova. Dim.
pakovanja: 20 x 18 x 5 cm.

ORIGINAL TOYS
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DRUSTVENA IGRA - TRKA PAPAGAJA
Sifra:

Zabavna drustvena igra u kojoj se velika karta sa
belim papagejm postavlja na sredinu stola. Svaki
igrac dobija jednak broj karata za igru. Svako od
igraca vuce po jednu kartu. Kada su svi spremni
jedan igrac govori "Pocni" i svi mogu da poc¢nu da
igraju. lgra se igra po principu "vuci kartu - igraj",
odnosno kada igrac ima jednu kartu onda vuce
kartu, a kada ima dve karte - onda igra na jednu
od njih. Karte se stavljaju na talon prema vec¢
postavljenom Sablonu, na prazno mesto tako da
se novopostavljena karta ne poklapa bojom ni sa

jednom od susednih karata. Ko prvi ostane bez ‘ HECTIC
karata u ruci i $pilu - pobednik je igre. o GAMES -

IGRA "CRVENO SVETLO - ZELENO SVETLO"

Sifra: 576178

U ovoj igri postoje tri vazna pravila: uverite
se da ne prelazite liniju posledniji, sakupite
najmanje 3 Zetona usput i naravno pazite
da kukavica ne vidi da se krecete. Igra koja
savrSeno kombinuje brzinu i sre¢u. Ko ¢e
posledniji predi ciljnu liniju iizaéi? A ko ¢e
posti¢i najvedi rezultat? Sadrzaj pakovanja:
1 ciljna linija, 25 piramida, 1 torba za
prikupljanje. Materijal izrade: FSC drvo,
tekstil. Broj igraca: 2 do 12 igraca.
Dimenzije elemenata igre: duzina finalne
linije: 5 metara; dim. piramide: 5x5cm x
2 cm; torba za prikupljanje: 5x 5 x5 cm.
Dim. pakovanja: 34 x 27,7 x 7 cm.
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DRUSTVENA IGRA ZANIMLJIVE OPSTE KULTURE

Sifra:

Zanimljiva opSta kultura je zabavna i jednostavna igra za vezbanje logi¢kog
misljenja. Primarni element igre je blok sa listovima podeljenim na devet
kategorija. Svako od igraca dobija po list iz bloka. Jedan igrac, sa jednim listom

moze odigrati do 14 rundi. Na pocetku igre igra¢i dogovore broj rundi koje ¢e — O an b :_““"‘"“;‘.""' Y
odigrati. Na unutras$njosti korica se nalaze dve tabele. Jedna sluZi za odredivanje - N ' LJ' v

slova za tekuéu rundu, a druga tabela sluzi za biranje bonus kategorije za tekucu /Py Ku T'UR
rundu. Igraci popunjavaju sve kategorije re¢ima koje pocinju naznacenim slovom o STE 2 e !

kao i bonus kategoriju koju su na pocetku igre izabrali. Bonus kategorija donosi s 0
duple bodove po istom principu kao i osnovne kategorije. Nakon $to se odigra
dogovoreni broj rundi igrac koji ima najviSe bodova je pobednik. Tip igre:
tradicionalna igra, igra za Zurke (sedeljke). Mehanike igre: papir i olovka,
vremensko ogranicenje, popunjavanje kategorija.

DRUSTVENA IGRA POMORSKE BITKE
Sifra:

Takmicarska drustvena igra na temu potapanja
brodova. Svaki igra¢ uzima po jedno blokce i
olovku. Na svakom papiru u blokéetu postoje dve
tabele - jedna za upisivanje svojih brodova, a
druga za gadanje protivnickih brodova. Tabele
sadrze 11 kolona i 11 redova. Kolone su
obeleZene slovima abecede od A do K, a redovi
brojevima od 1 do 11. Cilj igre je potopiti sve
protivnicke brodove, pre nego Sto to protivnik
ucini prvi. Postoje dva nacina igre: standardna
partija i posebni scenariji. U pakovanju se nalazi
uputstvo sa detaljno objasnjenim nacinima igranja.
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URBANI GOLF
Sifra: 565762

Urbana zabava igranja golfa. Namenjena za igru minimum dva igraca. Potrebno je postaviti metu sa zastavicom kod
rupe za ubacivanje loptica, zatim staviti postolje sa lopticom, a zatim ¢e dete da zamahne palicom i zabava pocinje.
Stapovi duZine 1 metar su prilagodeni deci i pocetnicima. Palice su napravljene od vrhunske, izdrZljive plastike, a
mekane i bezbedne kuglice od pene, tako da lako lete bez oStec¢enja namestaja ili razbijanja prozora. Igra se moze
igrati bilo gde, prenosiva je i lako se postavlja od dnevne sobe, do dvorista, trotoara ili ¢ak bazena. Meta sa zastavom
se moze ubaciti u vodu, a igraci ¢e pokusati da pogode plutaju¢u metu sa oboda bazena. Igranje golfa je odli¢an
nacin za razvoj krupnih motorickih vestina,
vezbanje rasudivanja i sportskog duha i
podstice zdrav, aktivan nacin Zivota.

Sadrzi: 4 postolja sa lopticama, jednu metu za
pogotke sa zastavicom, jedan plasti¢ni, plutajuci
prsten, dva Stapa za golf visine 1m.

DRVENI KRIKET

Sifra: 576179

Zabavna igra kriketa za decu. Vesele kuce koje krase
Stapove za igru pruzic¢e deci zabavno popodne u parku,
dvoristu ili igraliStu. Igraci moraju pokusati da zavrse
stazu sa $to manje udaraca loptom. Sta dete uéi iz ove
igre?

e vezba krupne motoricke sposobnosti

e igranje napolju

¢ razmisljalje unapred ( o narednim potezima igre ).
Materijal izrade: drvo. Sadrzaj: 6 drvenih Stapova sa
motivima kuca, 2 lopte, 2 ¢ekic¢a. Dimenzije: ¢eki¢ duzine
42 cm, Stapovi visine oko 20 cm. Igra je namenjena za
dva igraca. Dim. pakovanja: 50 x 22x 7 cm.
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STEREO SLUSALICE ZA DECU SA GRANICNIKOM JACINE ZVUKA
Sifra: 573865

Slusalice koje deca mogu da dizajniraju po svojoj Zelji. . " _—
U pakovanju se nalaze slusalice i tri para ilustracija za ) \ = 'ﬂmude-‘fu-mn
kombinovanje dizajna i personalizovanog izgleda \ / -
slusalica. Slusalice su bezbedne za decu, jer poseduju ST ' HEE;EREO :
sy e e .. E PHONES *
granicnik jacine zvuka. Ergonomska konstrukcija, g
napredna tehnologija kontrole jacine zvuka
ogranicavaju osetljivost na maksimalnih 85 dB za
bezbednost sluha dece. Prakti¢ne za upotrebu na
otvorenim prostorima. TeZina slusalica je prilagodena
deci i obezbeduje bolji komfor prilikom nosenja.
Poseduju mekane jastucice za usi koji su otporni na
znoj i pogodni za decije usi. Pre¢nik: 27 mm,
osetljivost: 85 dB, duzina kabla: 1 m, konektor: 3,5
mm, tezina: 90 g, dim: 148 x 54 x 136 mm.

Kontakt:

Just Brands d.o.o.
Svetosavska 152, 22 303 Novi Banovci

Dejan Tatic

Head of commercial department
+ 381628022163
dejan.tatic@justbrands.rs
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